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CRITERIOS DE EVALUACION 4° de E.S.O. OPCION B

Utiliza toda clase de numeros hasta llegar a los nimeros reales para intercambiar
informacion y resuelve problemas relacionados con situaciones cotidianas.

Ante un conjunto de numeros, los clasifica adecuadamente en naturales, enteros, racionales,
irracionales...

Opera correctamente con nimeros reales y aplica, cuando es conveniente, las propiedades
de estas operaciones.

Opera con nimeros de todo tipo, transformando unos en otros cuando sea posible y
empleando estrategias personales de calculo mental, escrito o con calculadora.

Realiza adecuadamente representaciones de ntmeros en la recta real, empleando la
nomenclatura adecuada para designar determinados tramos.

Presenta e interpreta informaciones que puedan expresarse mediante el empleo de la
notacion cientifica.

Escribe y lee cantidades en notacion cientifica.

Transforma, cuando es necesario, radicales a su forma exponencial.

Utiliza adecuadamente la calculadora cientifica para operar con potencias y raices.

Opera correctamente con radicales y aplica sus propiedades.

Determina cuando una sucesion es una progresion aritmética, geométrica o ninguna de las
dos cosas.

Calcula la suma de los términos de una progresion aritmética y de una geométrica.

Calcula la suma de los términos de una progresion geométrica de razon menor que uno.
Calcula razonadamente el término general de una progresion aritmética, de una geométrica
y de cualquier otra progresion relativamente sencilla.

Resuelve problemas sobre regularidades numéricas.

Resuelve ecuaciones completas e incompletas de segundo grado.

Traduce y resuelve situaciones problematicas a través de ecuaciones de segundo grado.
Resuelve, por diferentes métodos, sistemas de dos ecuaciones con dos incognitas.

Plantea y resuelve problemas que puedan traducirse a sistemas de dos ecuaciones con dos
incognitas.

Transforma ecuaciones bicuadradas, con denominadores y con radicales en otras ecuaciones

equivalentes mas sencillas para su resolucion.

. Resuelve ecuaciones bicuadradas, con denominadores y con radicales.
22.
23.
24,
25.

Resuelve inecuaciones y sistemas de inecuaciones.
Plantea y resuelve situaciones reales a través de inecuaciones o sistemas de inecuaciones.
Opera agilmente con monomios y polinomios.

Conoce la regla de Ruffini y aprende a utilizarla.
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Divide polinomios por un binomio de la forma (x—a).

Calcula el valor numérico d cualquier polinomio.

Relaciona el valor numérico de un polinomio con la regla de Ruffini.

Define las fracciones algebraicas y adquiere destreza en las operaciones con ellas.

Utiliza la trigonometria para hacer mediciones indirectas relacionadas con situaciones
cotidianas.

Conoce y demuestra las razones trigonométricas de un angulo agudo.

Relaciona y utiliza con soltura las razones trigonométricas de un mismo angulo: relaciones
fundamentales.

Utiliza con soltura la calculadora para realizar calculos trigonométricos.

Utiliza las relaciones trigonométricas sencillas para calcular distancias y angulos en
situaciones reales.

Distingue los movimientos en el plano que dejan invariante el tamafio y la forma de una
figura.

Determina como quedan definidas las traslaciones, simetrias y giros.

Conoce los elementos invariantes en las traslaciones, simetrias y giros.

Construye mosaicos, frisos, y redes a partir de simetrias, traslaciones y giros.

Conoce la homotecia.

Estudia la relacion entre la homotecia y la semejanza.

Reconoce la posicion relativa de rectas, puntos y planos.

Reconoce los angulos diedros y triedros.

Conoce los elementos y propiedades de los angulos diedros y triedros.

Conoce las leyes, regularidades y propiedades de los poliedros.

Conoce todos los poliedros regulares.

Conoce las propiedades de la esfera.

Introduce en el lenguaje habitual de una comunicacion las funciones en sus distintas
expresiones: tablas de valores, graficas, expresion analitica...

Conoce caracteristicas de las distintas funciones lineales y periodicas en su forma grafica y
analitica, que le permite hacer valoraciones sobre las situaciones que representan.

Conoce los distintos tipos de funciones lineales.

Relaciona la expresion analitica con la representacion grafica de las funciones lineales y con
sus respectivas pendientes.

Escribe la ecuacion de una recta conociendo un punto de ella y su pendiente.

Identifica la pardbola como una expresion grafica de funciones cuadraticas.

Relaciona la parabola con su expresion analitica.

Representa graficamente funciones cuadraticas utilizando métodos sencillos.

Reconoce las funciones de la forma y=a/x como funciones d proporcionalidad inversa.
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Identifica las hipérbolas como representacion grafica de las funciones de proporcionalidad
inversa.

Realiza operaciones con funciones.

Identifica las funciones perioddicas como aquellas que se repiten cada vez que la variable
independiente recorre un cierto tramo.

Reconoce las graficas de funciones periodicas.

Obtiene funciones compuestas a partir de otras funciones mas sencillas.

Calcula la funcion inversa o reciproca de una dada.

Reconoce la simetria entre una curva y su inversa.

Identifica las funciones exponenciales.

Representa fenomenos de crecimiento de poblacion, crecimiento de dinero, etc., mediante
las funciones exponenciales.

Conoce las funciones logaritmicas.

Identifica las funciones logaritmicas como las inversas de las funciones exponenciales.
Conoce la expresion analitica y la representacion grafica de las funciones trigonométricas.
Acepta que los fenomenos de azar estdn sometidos a regularidades y leyes que los rigen.
Reconoce cuando un suceso es seguro, probable o imposible.

Aplica la teoria de la probabilidad a los sucesos aleatorios.

Conoce los sucesos incompatibles y los contrarios.

Obtiene sucesos contrarios de sucesos dados.

Asocia probabilidades a sucesos.

Conoce la ley de Laplace.

Calcula probabilidades de sucesos que provienen de experiencias regulares.

Construye diagramas de arbol para facilitar el calculo y la expresion de experiencias
aleatorias.

Resuelve problemas aplicando diversas estrategias.

Utiliza los diagramas en arbol para resolver determinados problemas en los que las
diferentes posibilidades se van multiplicando.

Conoce y comprende las variaciones, permutaciones y combinaciones.

Plantea y resuelve problemas a partir de las variaciones, permutaciones y combinaciones.
Identifica cudndo una distribucion es o no bidimensional.

Dada una relacion entre dos variables cualesquiera, sabe distinguir si es una relacion
funcional o estadistica.

Conoce la correlacion entre dos variables en una distribucion bidimensional.

Calcula el valor de la correlacion entre dos variables de una distribucion estadistica.
Relaciona el signo de la correlacion con el tipo de datos de la distribucion.

Dibuja la nube de puntos de una distribucion bidimensional.



87. Relaciona la recta de regresion con la nube de puntos que se obtiene al representar los datos

de la distribucion bidimensional.



